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Solugbes Integradas em Comunicagio

TREXRREXEK

Programacao também
@ coisa de crianca

Computagao ensina a buscar solu¢do para problemas praticos do dia a dia

B LUDMILA PIZARRO

® Aprender uma linguagem de
programagio e criar sistemas
computacionais, hd 20 anos, era
a realidade dos jovens nerds,
que lidavam com cédigos com-
plicados e ilegiveis para a maio-
ria dos mortais. Hoje, porém, a
programagao estd vez mais aces-
sivel, a ponto de estar se rornan-
do coisa de crianga.

Em Belo Horizonte ji é possi-
'c'EJ. encontrar cursos res que
ensinam programagio para me-
ninos e meninas com idades en-
tre 8 e 13 anos. “A questdo da
idade varia deacordo com ointe-

PEQUENOS PROGRAMADORES

resse, Nosso aluno mais novo
tem 5 anos”, conta Matheus Far-
ley Lelis Vieira, sécio da escola
Pequenos Cientistas, especializa-
da em iniciar os jovens na pro-
gramagio e que tem duas unida-
des na capital mineira, nos bair-
ros Ouro Preto e Sion.

“0 que a gente percebe ¢ que
as criangas ficam muito rempo
no computador, mas necessa-
riamente de forma til. O curso
muda isso porque, por meio da
programagio de jogos, por exem-
plo, a erianga desenvolve o racio-
cinio matemdtico, a abstragio, a
criatividade”, afirma Matheus.

Intimidade. Criangas usam a proximidade com computadores para aprender de matematica a interpreta3o textual

Nimeros da comunidade que une os usudrios da

linguagem de programacdo Scratch no mundo

10,33 ¢ 7,24

milhdes milhdes de
de projetos usudrios
compartilhados registrados
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Qutra vantagem de aprender
a programar, segundo o empre-
sdrio, é que a crianga aprende a
buscar solugbes para problemas
préticos por meio da computa-
0. “Temos um aluno cuja mie
tem diabetes. Ele desenvolveu
um programa para calcular as ca-
lorias do que ela consome e auxi-
liar na dieta que ela precisa fa-
zer. E foi uma iniciativa dele, nin-
guém sugeriu”, explica.

Para Matheus, a crian¢a ndo
precisa ter facilidade ou gostar
de matematica. “Muitas vezes, é
o contrario. Os pais matriculam
o filho justamente porque a
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crianga tem alguma dificuldade
na matéria, mas gosta de compu-
tador. O curso, nesse caso, fun-
ciona como motivagio, porque &
impossivel programar sem usar
I6gica e matemdtica”, afirma.

As escolas regulares também
utilizam a programagfio para au-
xiliar no desenvolvimento dos
seus alunos. O colégio Loyola,
na regido Centro-Sul da capital,
usa programagio de computado-
res em sua grade curricular. A
ideia ¢ apresentar desafios para
alunos do 6° ano do ensino fun-
damental, nas disciplinas mate-
matica, ciéncias e inglés.

Linguagem criada no

“E muito melhor aprender
programando ne computador
do que com cadernos e livros”,
opina Laura Alvarenga, 11, alu-
na do Loyola que estd no 6° ano
e faz parte da iniciativa.

Para Laura, a utilizagio da
plataforma Scrarch, linguagem
de programagio desenvolvida
para criangas, além de ser um
“jeito divertido de aprender”,
ajuda na fixagio da matéria. “A
informagio fica mais firme na
nossa cabega”, elogia. No caso
de Laura, o contetido do projeto
envolveu o inglés. “Agora vamos
aprender ciéncias”, comemora.

MIT permite que os

pequenos programem com facilidade

0 acesso de criangas e adolescen-
tes 3 programagdo computacio-
nal foi possivel com o desenvol-
vimento de plataformas e lin-
guagens simplificadas. Tanta
na escola especializada Peque-
nos Cientistas como no colégio
Loyola, as criangas aprendem a
programar utilizando a lingua-
gem Scratch. A plataforma usa
blocos que se encaixam e po-
dem formar programas interati-
vos, histdria animadas ou jo-
BOS.

“E uma linguagem totalmente
visual, mas a légica é a mesma
de qualquer outra plataforma.
Por isso & uma boa introdu-
¢ao", explica Matheus Farley
Lelis Vieira, da Pequenos Cien-
tistas.

0 5cratch foi desenvolvido em
2003 pelo Media Lab do Institu-
to de Tecnologia de Massachu-
setts (MIT, na sigla em inglés)
e ja tem mais de 7 milhdes de
usudrios cadastrados no mun-
do. Para utiliza-lo ndo € neces-
sario ter qualquer conhecimen-
to prévio em computagdo. 0
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pais que mais emprega o Scra-
tch sdo os Estados Unidos, on-
de estdo 42,83% dos usudrios.
Mais de 2% dos usudrios estao
no Brasil, o que faz com que o
pafs esteja entre os dez primei-
ros colocados em utilizagdo.
Existem outras linguagens de
programagdo que sdo dirigidas
para fins educativos e jovens,
como Netlogo, MicroMundos e
o Etoys. Porém, na opinido dos
especialistas, elas ndo apresen-
tam uma interface tao acessi-
vel como o Scratch, (LP)

Habilidade

Para os professores da
escola Pequenos
Cientistas, o ensino da
programagdo desenvolve
nos alunos:

+ Empreendedorismo

+ Habilidades ldgicas
 Interpretacdo textual

v Habilidades matematicas
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