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Novo jeito de aprender =

Escola inclui o Scratch para auxiliar as aulas de inglés, ciéncias e matematica -N

Para Esther, de 12 anos, ficou mais facil estudar outro idioma

Estudar & necessario, € fundamental &, para muites, mais obrigacéio do que prazer. Mas estudar pode ser
cativante, divertido e envolvente, combinacao ideal para ganhar conhecimento. Essa descoberta & a
formula mégica. Os alunos do 6% ano do Colégio Loyola vivem essa experiéncia inovadora. Por meio do
Scratch, linguagem de programacao para crianga em idade escolar, mite criar as proprias
histérias (¢ interagir), animagGes, jogos, misica ¢ arte, desenvalvida pelo Instituto Tecnolégico de
Massachussets {MIT), as aulas de inglés, ciéncias e matematica ficaram mais dinamicas  interessantes.

Esther Costa Padrao Salles, de 12 anos, conta como andam as aulas de inglés com o Scratch, alids, a

primeira matéria a adatar o programa. “Usames comandos do computadar, préprios do Scratch, em
nglés, para estudar os verbos e 03 pronomes demonstrativos. Tiramos fotos do nosso quarto, jogamos no
programa e, com o5 personagens, criames um dislogo @ escrevemos as suas falzs.” Esther explica que a
atividade ajuda a exercer o raciocinio  a criatividade sobre a matéria, porque possibilita outra visio.
“Tinhamos meta em cada aula e usdvamos bloco de comando para criar os movimentos de Scratch em
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Artur, de 11 anos, esta ansioso pelas aulas de matematica

ALEM DA SALA DE AULA Anténio José Zhinelato Filho, de 12, mergulhou num projeto das aulas de
geociéncias (geografia e ciéncias) com o Scratch. Ele conta que a turma foi para o Rancho Loyola, onde
tirou fotos da fauna, dos liquens' e vororoca?. “Usamos as imagens no Scratch. O desafio foi criar
perguntas a partir do contetdo, para fixar e revisar a matéria. Geociéncia & bem importante e, com a
linguagem e o pensamento computacionais, ampliamos nossos horizontes, vames além da sala de aula e
interagimos com o computador, que € o futuro.” Anténio destaca que ndo é facil, “mas, como sou_
apaixenado por computador e estudar 4 necessario, acho mais divertido misturar as duas coisas. £ o que

vivemes. O melhor € fazer em grupo, parque aprendemos a entrar em acordo, ouir e aceitar a opi

Este més, o Scratch comega nas aulas de matematica. E Artur
Melo Rodrigues, de 11, também do 6° ano, esta curioso
empolgado. “Gosta e tenho facilidade com a matematica.
Entendo que, com o Scratch, o professor vai nos passar metas
para resolvermos problemas matemticos com a linguagem
computacional. Como adoro computador, alia-lo com a
matematica vai ser legal.”

Glossar

1- Os liquens sio seres vivos muita simples,

que constituem uma simbiose de um organismo formado por
um funge

(o micobionte) e uma alga ou

cianobactéria (o fotobionte).

2- Vocoroca ou barranco & um fenémen gealdgico que
consiste na formacéo de grandes buracos de erosao causados
pela dgua da chuva e intempéries em locais

onde a vegetagio ndo protege mais o solo, que fica
cascalhenta e suscetivel de carregamento por enxurradas.

Antonio José, de 12 anos, diz
que a metodologia ajuda a
ampliar seus horizontes




